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دستاوردهای خوبی داشته باشد، اما در مقایسه 
با استانداردهای جهانی انیمیشن‌های پیشرفته، 
هنوز جا بــرای بهبود وجــود دارد. برای مثال، 
برخی از حــرکات و انیمیشــن‌های چهره‌ها و 
بدن شخصیت‌ها هنوز به‌اندازه آثار برتر جهانی 
نظیر انیمیشن‌های پیکسار یا استودیو جیبلی 
طبیعی و روان نیســتند. همچنین، در برخی 
موارد، چهره‌ها و حالت‌های چهره ممکن است 
کمی مصنوعی به نظر برســند که می‌تواند از 

تأثیرگذاری درام و شخصیت‌ها بکاهد.
از جنبــه داســتانی، »ژولیــت« به‌طور 
قابل‌ملاحظه‌ای به عمق احساسی و تنش‌های 
درونــی شــخصیت‌ها پرداخته اســت. با این 
حال، برای رقابت با انیمیشــن‌های جهانی، به 
نوآوری بیشــتری نیاز دارد. به‌ویژه در روایت، 
که داستان شکســپیر اگرچه بی‌زمان و جهانی 
است، اما ممکن است برای تماشاگران جهانی 
که با زمینــه فرهنگی ایرانی آشــنایی ندارند، 
چالش‌هایی ایجاد کند. برای رسیدن به موفقیت 
جهانی، این انیمیشن باید در کنار حفظ هویت 
فرهنگی و اســتفاده از داستان‌های کلاسیک، 
ســاختار جدیدی برای روایت داســتان و ارائه 
شــخصیت‌ها پیدا کند. اضافه کردن لایه‌های 
جدید به درام و تعاملات شخصیت‌ها و پرورش 
بهتر شخصیت‌های فرعی می‌تواند جذابیت آن 

را برای مخاطبان جهانی افزایش دهد.
نکته دیگر کــه در »ژولیــت« قابل توجه 
است، نحوه اســتفاده از تکنیک‌های جدید در 
انیمیشن‌سازی است. استفاده از نورپردازی‌های 
دقیــق و صحنه‌هــای پیچیده‌ی بصــری از 
جمله ویژگی‌هایی هســتند که ایــن اثر را در 
جشــنواره‌های داخلــی برجســته کرده‌اند. 
نورپردازی‌هایی که به‌طور هوشــمندانه برای 
خلق فضای احساساتی استفاده شده‌اند، در کنار 
طراحی صحنه‌های زیبا و جزئیات بصری، باعث 
شده که این انیمیشن در سطح جشنواره‌های 
داخلی ایران موفقیت‌های چشمگیری داشته 
باشد. با این حال، برای رقابت در سطح جهانی، 
به‌ویژه در جشنواره‌هایی مانند آنی، نیاز به ارتقاء 
بیشتر در اســتفاده از تکنیک‌های تصویری و 

گرافیکی وجود دارد.
در نهایــت، »ژولیــت« بــا بهره‌گیری از 
قابلیت‌های بصری و داســتانی خود، می‌تواند 
در صورت ارتقــاء کیفیت فنی و نــوآوری در 

روایت، در عرصه جهانی به موفقیت‌های 
بیشتری دســت یابد. این انیمیشن اگر 
بخواهد در رقابت‌های جهانی به‌ویژه در 
جشنواره‌هایی چون آنی و کن موفق عمل 
کند، باید در زمینه‌های داستانی و فنی به 

سطح بالاتری برسد. برآوردن نیازهای 
مخاطــب جهانــی و پرداخت‌های 
دقیق‌تر در زمینه شخصیت‌پردازی و 

تکنیک‌های تصویری می‌تواند 
راه‌گشای این انیمیشن برای 
حضور در ســطح بین‌المللی 
و کسب موفقیت‌های بزرگ 

باشد.

افسانه‌های قدیمی نقطه قوتی
 در انیمیشن‌های ایرانی

در رقابتهای جهانی، انیمیشن‌های ایرانی 
به‌ویــژه در جشــنواره‌های معتبــر جهانی با 
چالش‌های متعددی روبرو هســتند. هرچند 
انیمیشن‌هایی مانند »پسر دلفینی ۲«، »زال و 
رودابه« و »ژولیت« در سطح ملی و در جشنواره 
فجر ۱۴۰۳ توانستند توجهاتی را جلب کنند، 
اما بــرای اینکــه بتوانند در عرصــه جهانی به 
موفقیت‌های واقعی دست یابند، نیازمند ارتقاء 

قابل‌توجه در ابعاد فنی و روایتی هستند.
کشــورهایی مانند ایالات متحــده، ژاپن، 
و فرانسه در تولید انیمیشــن‌های پیشرفته و 
پرهزینه توانسته‌اند استانداردهای بالایی را برای 
صنعت انیمیشــن تعریف کنند. استودیوهای 
بزرگ مانند پیکســار، دریم‌ورکس، و استودیو 
جیبلی در ژاپن نه تنها در ســطح فنی، بلکه در 
زمینه‌های داستانی نیز توانسته‌اند موفقیت‌های 
فراوانی کسب کنند. انیمیشــن‌های پیکسار، 
مانند »در جستجوی نمو«، »کوکو« و »مرده‌ها 
نمی‌میرنــد«، بــا بهره‌گیــری از فناوری‌های 
پیشرفته و خلق داستان‌های عمیق و پراحساس، 
توانســته‌اند مخاطبان جهانی را به خود جذب 

کنند و جوایز معتبر جهانی را از آن خود کنند.
در همین راستا، انیمیشن‌های ایرانی باید 
از نظر فنی و تکنیکی با استانداردهای جهانی 
هم‌خوانی بیشــتری پیدا کنند. در بسیاری از 
انیمیشــن‌های ایرانی، به‌ویــژه در جنبه‌های 
حرکت شــخصیت‌ها و جزئیات بصری، هنوز 
فاصله‌ای قابل‌ملاحظه با آثار پیشرفته جهانی 
وجود دارد. به‌عنوان مثال، در انیمیشــن‌هایی 
مانند »پســر دلفینی ۲« یــا »زال و رودابه«، 
طراحی‌های ســه‌بعدی و حرکت شخصیت‌ها 
نســبت به آثار جهانــی همچنان ســاده‌تر و 
کمتر پیچیده اســت. همچنین، تکنیک‌های 
نورپــردازی، مدل‌ســازی و شبیه‌ســازی در 
انیمیشن‌های ایرانی نیاز به پیشرفت‌های زیادی 
دارند تا بتوانند در رقابت با استودیوهای بزرگ 

جهان موفق عمل کنند.
این، یکــی از چالش‌های اصلی عــاوه بر 

انیمیشن‌های ایرانی در عرصه جهانی، توجه به 
داســتان‌ها و روایت‌های فرهنگی خاص است. 
داســتان‌های جهانی با مضمون‌های فراگیر و 
قابل‌درک بــرای همه مردم جهــان، همچون 
آثار پیکســار یا اســتودیو جیبلی که مفاهیم 
انسان‌دوستانه، دوستی و احترام به طبیعت را 
به شکلی جهانی روایت می‌کنند، می‌توانند در 
جشنواره‌های بین‌المللی موفق‌تر از آثار محدود 

به فرهنگ خاص یک کشور عمل کنند.
با این حال، برخی از انیمیشــن‌های ایرانی 
نظیر »زال و رودابه« و »ژولیت« نشان داده‌اند 
که با توجه به قابلیت‌های هنری و فرهنگی ایران، 
پتانسیل حضور در رقابت‌های جهانی را دارند. 
اســتفاده از داســتان‌های ایرانی و افسانه‌های 
قدیمی می‌تواند نقطه‌قوتی برای جذب مخاطب 
جهانی باشد، به شرطی که این داستان‌ها با درک 
و تحلیل درست، به شکل نوآورانه و جهانی عرضه 
شوند. برای مثال، در »زال و رودابه«، تلاش برای 
طراحی یک دنیای تاریخی و افســانه‌ای ایرانی 
می‌تواند برای جشنواره‌های بین‌المللی جذاب 
باشد، اما این اثر باید در کنار تقویت کیفیت فنی، 
به زبان و روایتی جهانی‌تر نزدیک شود تا بتواند 

در عرصه جهانی دیده شود.
در کنــار ایــن چالش‌هــا، رقابــت در 
جشــنواره‌های بین‌المللی مانند »انیمیشــن 
آنــی«، »فیلم‌های کوتاه برلین«، »جشــنواره 
کن«، و »جشــنواره انیمیشــن کانادا« برای 
انیمیشــن‌های ایرانی همچنان رقابتی سخت 
است. این جشنواره‌ها نه تنها به کیفیت فنی، بلکه 
به میزان نوآوری، جذابیت جهانی و توانایی در 
ارائه مفاهیم انسانی و اجتماعی توجه می‌کنند. 
انیمیشن‌های ایرانی در صورتی می‌توانند در این 
جشنواره‌ها موفق شوند که علاوه بر کیفیت فنی، 
محتوای خود را با دیدگاه‌ها و دغدغه‌های جهانی 

هم‌راستا کنند.
برای تحقق این هدف، صنعت انیمیشــن 
ایران نیاز به سرمایه‌گذاری بیشتر در زمینه‌های 
فنی و تکنیکی دارد. استفاده از فناوری‌های نوین 
در مدل‌سازی، انیمیشن‌ســازی و شبیه‌سازی 
به‌ویژه در زمینه حــرکات طبیعی و پیچیده‌تر 
شــخصیت‌ها، باید به یک اولویت اصلی تبدیل 
شود. به‌علاوه، آموزش‌های فنی در سطح جهانی 
باید ارتقاء یابند تا نســل جدیــد انیماتورها و 
طراحان بتوانند به اســتانداردهای بین‌المللی 

برسند و به تولید آثار باکیفیت‌تر بپردازند.
در مجمــوع، انیمیشــن‌های ایرانــی با 
برخــورداری از ظرفیت‌های فرهنگی و هنری 
غنــی، در صــورت به‌کارگیــری فناوری‌های 
پیشــرفته و ارتقاء کیفیت فنی، می‌توانند در 
جشــنواره‌های بین‌المللــی رقابــت کنند و 
موفقیت‌های قابل توجهی کسب کنند. اما برای 
این‌که این آثار بتواننــد در رقابت با بهترین‌ها 
قرار بگیرند، باید به ســطح بالاتری از نوآوری و 
اســتانداردهای فنی و روایتی دست یابند. این 
روند نیازمند یک تحول در نحوه نگاه به صنعت 
انیمیشن در ایران و ارتقاء همزمان در دو عرصه 

فنی و محتوایی است.

داستان زال و 
رودابه که به روایت 
یکی از معروف‌ترین 
داستان‌های شاهنامه 
فردوسی پرداخته 
می‌شود، به‌طور 
خاص در نمایش 
قدرت‌های فرهنگی 
و اسطوره‌ای ایرانی 
از قابلیت‌های زیادی 
برخوردار است

نقد و نظر
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